5044855

FRANCAIS / ENGLISH / DEUTSCH fITALIAND

(o) 15952 HUDSON SOFT GmbI. All nghis reserved.
Published by TTRT SOFT under license from HUDSON SOFT GmbH.

o 'ZEL'?C-’M’
5TENe
: 2
3 s
M UBI SOFT 2 TS
e Entertainment Software ¥ H N






GUIDE DU POSEUR DE BOMBES

I) ’ADAPTATEUR (VERSIONS AMIGA, ATARI ST ET PC)

L'adaptateur est obligatoire en mode 1 ou plusigurs jousurs, Conneclez-le
exclusivement sur le port pacalléte, Vérifics twujours que voire ordinaieur
et ETEINT avant de connecter ou de déconnecter voltre adaplateur. Yotie
machine pourrait fire endommagée &1 yous ne respecies pas cette
précaution,

II) INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

AMIGA ET ATARIST ;

Connectez |'adaplateur au port paralléle de voue machine AVANT de
I"allumer, Insérez 1z di £l allumes volre ordi ' Le jeu ch
sutematiquament,

Caod:

Disquette: allumez votre machine ot inséroe ia disdquette,

Tapez load “*".E,1

Cassette: allumez votre machine ot placez votre casscrte dans 1e lecteur,
Appuycz simultanément Sur les tonches Shift of Run/Stop

I1I) LES CONTROLES

Chague personnage se dinige au joystick, en appuyant sur le bonton de tir
paur poser des bombes.
La pauss 8'0bilen en apg
Jo

Te

sur P pour

Les contriles des joueurs se fonl comme suit:

Bur Agarl et Amiga, Tes joveurs 1 e 2 utilisent Padagtalenr liveé avee le jeu.
15 Joueurs Ter % utilisent les pors joysbck, Le joucur § joue au clavier,
soil aveg les touches curseur b lu bare d espace, soit aver los ouches 2, 4,
fi, & et I touche 5.

Sur €64, le nombre maximum de joucurs est de 3. Les jougurs 1 et 2 jouent
i Joystick en ge connectant aux ports existants sur Ta machine tandis gue le
Joueur 3 joue au clavier
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Pour déposer une bombe, appayez sur la barme d'espace,
Sivous jouez seul, connecier votre joystick m port 2.

IVj LE BUT BU JEU!

LE JEU EN MODE | JOUEUR: stlectinnnez GAME START

11 Faut poser des bombes de fagan i &iminer tous Jes monsires de 1ol de
jeu. Attention toutefois i e pas vous faird exploser aveo vos propres
hombes! Pour €viter cela, énchez-vous domitre un mur Lossigue tous les
monsties ont 6té Slimings, vous dever quitter te tablety par mne porte bleuo
clignotante, Cette porte est cachée dans 1'un des murs: il vous fauid s done
faire exploser les murs jusqufice que vous e irouvies...

Lorsque vous peodez, un mof de passe vous ast propoas; notoz-la, 1 vous
pennellra de retommencer au méme nivedu en sdlcctionnant PASSWORD
dans le menu principal.

LE JEU EN MODE 2 A 5§ JOUEURS: séleciionnes BATTLE
VOUS pouver jouerd S joucurs sur Atar ST, Amigaet PC ol d 3 joueurs sur
(6 (volr le paragraphe sur les contrdles du jeu),
Lorsque vous jouez & plusieurs, Te but du jeu est de réussird éire le demicr
survivant 3 1'foran..; mus Tes coups sont permis!
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1V} LES SYMBOLES

En mode 1 joueur:

Divers symboles peuvent apparaitre lomque fes parois expinsent,
8i vous les touches,,

LA FLAMME: efle augmente 1'smpleur de 1'explesion.
LA BOMBE: vous ohtengz une bombe supplémentaire,
LES PATINS A ROULETTES: I¢ héros accéltre Ic rythmie du jeu.
LA TELECOMMANDE: los hombes n'éxplosent plus
automatiy mais uimd ¥ous appuyer sur la
bare d’espace.

LA BOMBE PEINTE: le persannage peut passer & travers lcs
bumbes,

LE PERSONNAGE: cetig fedne vous donne une wvie
supplémentaire,

LA PAROL PEINTE; [ personmnage peut travarser Tes miirs.

LA VESTE: 'explosion des bombes reste suns effers sur e
pemsonnage,

LA FLAMME: elle augmente Iamplenr de explosion.

LA BOMBE: vous obienez une bombe supplémentaire.

LA TETE DE MORT: cetie icOpe n'appurafl que dans le mode & plusicurs
Joueurs si le mode e de morl 4 &8 sélectionng. Son effer est des plus
divers: le personnage ne peol plus poser de boml urind un certiin temps,
il les dépose dés qu'slles sont en sa possession, |1 se déplace plus
rapidement au plus lentement, o encore ses bombes n'explosent que
faiblement.

¢,
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Dés que le personnage 3 'ene de cos caraciéristlyues, (| commence &
clignoter, 5'il touche un sufre pesonnage. ce demier sera “contaming”, Lis
elfels cesseni dés que le personnage ne clignote plus.

VI) NOTES COMFLEMENTAIRES

5i votre ordinateur est connecté & un w@léviseur par un modulateur TV, vous

pouves yous metire en SUHz en appuyant simulianément sur les dewsx
boutons de la souris pendant le chargement du programme, Sinon, vius
serez en GOH:,

Vous pouvez activer ou désactiver le filtre en Cowrs de jeu: pour ce faire,
Appuyes sur latouche US"51 votne ardinateur est connéelé 3 une chaine hi-
fi, nhésitez pas & utiliser cette fonclion pour améliorer fa qualité des sons.




THE BOMB LAYER GUIDE

1) THE ADAPTATOR (AMIGA, ATARL ST AND PC
VERSIONS)

You must Use the adaptalor inmode | or several playvers, Connect [t only to
the parallel port Always make sure thil your conpuler 15 fumed OFF befine
Connecting or removing the adaplaior, You may cause damage o your
computer iF it 18 lwmed on while plugging the adaptator.

II) LOADING INSTRUCTIONS

AMIGA AND ATARIST:

Connect the adaplator 1o the: parallel porl of your computer BEFORE
switching on your compuler, e the disk and tem your computer oo, The
came will load automatically,

Cad:

Disk: twrm on your computer and inscrt the disk; Enter load = 8,1,
Cassciic: fum on your compuier and put the cassefie in the tape player, Press
Shiftdnd Run/Slop together.

1) THE CONTROLS

Each player moves with the joystick, and lays bombs when pressing on the
Tire burton Mo pause the game, press P T resume pame, press B agam.

The players use the following controls:
On At anid A ga, pleyers 1 and 2 use the alaptator ineluded m the game
packige. il 4 use e foystick pors. Player 3 uses the keyboard
Cwithy e clrs s and (hi spece bar, or with 2, 4, 6, 8 and 5 Keys),

only '% playcrs can play o the:same time. Players 1 and 2 use

Joysticks plugged inthe nnmal joystick pons; player 3 using the Keyboard |
W 1ip P

Lefi handed © A ' >S5 Lcﬁ«%)kugm Right handed : |<¢>:
/. Down .

Port 2 s for | player mode, "Space” is bomb remole,

é .
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IV) THE AIM OF THE GAME!

IN ONE PLAYER MODE: select the GAME START option. You must
1y bambs in order to destroy all the monsiers in the ares, Be caraful not o
be blown by vour own bembs! To aveid this, hide behind the walls, When all
the monsters have been eliminated, you must leave the prea rough a
bliking blue: door, This door is hidden somewhere in the walls, You will
have (o blow walls until you find it..
When you lose, & password system allows you to restart ot the same Jevel,
Just select PASSWORD in e myain tiicou,

IN 2 to 5 PLAYERS MODE: sclect the BATTLE opaon. § players can
play together on Atari 5T, Amiga and PC. A maximum of 3 players is
allowed on C64 (see the controls section], When several players battle
topethes, the winner is the last surviver. You can use all kind ef tricks to win
the pame.

¥) SYMBOLS

In 1 player mode:

Several symbols may appear when the walls explode, If you touch them..,
i FLAME: makes the explosion bigger

BOME: you collect a bomb

ROLLER SKEATES: the pame speed is faster

REMOTE CONTROL: hombs do not explode: mitematically, hut
only when you press an (he space bar,

PAINTED BOMB: you can pass through bombs
CHARACTER: this icon gives a bonus lile.

PAINTED WALL! you can pass through walls

1 ﬁ
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E JACKET: the explosions have no effect on you
In multi-player mode:

FLAME: makes the expiosion bigger

BOMB: you collect a homb

SKULL; this icon pnly appedrs in mili-players mode if (he “Skull Mode™
has been selected. It may hive a various range of effects, as Tollows: you
camnot lay bombs for a certain amount of dme, vou drop tem &3 S00n as
you collect them, you move fasier or slower, or the explosions ure very
small

As s00n a5 the charsetar is alfected by this, e starts Blinking, 17 he fouches
another player, the player will be “contaminated”. The effects stops when
the players stops Hlinking.

¥I) COMPLEMENTARY NOTES:

If your compuler is comected o a TV through a TV modulator, you can
switch to SOHz display by pressing toth niouse buttons while the program is
loading, The default mode is 60Hz, You can activale or desactivate the
sound filter during the game. Just press on “8", [f your compuler is
connected 10 a sleren system, use this option for 4 betler sound quality,
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DER '\"ILITISPIFLFRADAI"I ER (VERSIONEN AMIGA,
TARI ST UND PC)

Zum Spiclen von Dyna Blaster (st der Adapter unbedingt notwendig!
S\.hlii.é:::n Sie den Adapter on den PARALLEL/PRINTERPORT ihres
Compuiers an. Vergewissem Sie sich varher, das thr Computer ausgeschialiet
ist! Falls Sie dicse Vorsichtsmafiregel nicht beuchicn kann 1 Computer
besehidigt werdon! Dies gilt auch Abzichen des Adapiors!

II) LADEANWEISUNGEN

AMIGA UND ATARI 5T

Schlieflen Sle den Adapier an den Paratlol/Printerpont an BEVOR Sia den
Computer einschalten, Legen Sie die Diskerie in das interne
Disketentaufwerk ein und schilien &g den Computer ein. Tins Spiel wind
nun automatlsch geladen und gestaner,

Cod:

[skette: schalten Sie ihren Compater ein und legen Sie dic Diskette in das
Diskettenlaufwerk pin. Geben Sie anschliefend LOAD “*" 81 cin und
driicken Sie die Enerasie.

Kasseiie: Logen Ste die auriickgespulte Kasette in den Kasetienreconder gim,
driicken Sie nun gh,ln,rm:mg dic Tasten "SHIFT" und “RUN/S
Driieken Sie jeta) dic “PLAY" Taste des Kaseltenrecorders. Das. Spicl wird
Jerat geladen.

1) SPIELANLEITUNG

Auf Amiga nd Atari ST werden die Splelfiguren wie folgl gesteuert ©

Spleler ; und 2 brwegen Ihre Spielfiguren mil Joysiicks, die an den
ieferten Adapter hl sind. Die Spieler 3 und 4 steuemn e

Spieltiguren itber Joysticks, dic an die nomalen Jovstickport angeschlossen

sind. Der finfle Spicler stevert scine Figur per Tastatur, und zwar mil den

Tasten'2, 4, 0, B und 5 oderiiber dic Cursortasten und Space.

Auf dom C84 kinnen maimal 3 Personen spielen. Spieler 1 und 2 iiber

. @
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Juystick die an die Joyslickports angeschiogsen sind, und dee drifte Spieler
par Tastatur,

TASTATURBELEGUNG C64
w

Hoch P
Linkshinder : A <€ ‘T‘ >3 Links $ »Rechis Rechishinder 14T
.
7 Runter

Sonstige Tasten
F - Pause. Um den Pausemodus wieder zu verdassen, milssen Sie emeut P
drifcken,

SONDERTASTE IM EINSFIELERMODUS

Im Einspiclermedus dicnt die SPACE Taste sur Femzindung des Romben,
sofem das Fembed ¥ FUNOE i It wirde.

IV) SPIELABLAUF

Finspiclermodus: Wihlen Sie aus dem Hauptmenue GAME START aus,
Um einen Level zo beenden milssen Sie zuerst alle Monster durch
Bomberlegen vemichien. Achten Sie dubei darmuf, (af} Sie sich nicht selber
in Laft sprengen. Damin Thien dies nicht passient, versiecken Sie sleh am
besten hinter der nfchsten Ma
Werm alle Monster vermichicn sind, kinnen Sie das Spielfeld dureh die baue
nlinkende Tilr verlassen. Diese TOr (51 2o Beginn hinter einer Muuer
versteckt, Aus dissem Grund missen Sie die Mailem sprengen bis Sie den
Ausgang mafunilen habon, ..
Sobald Sie das Game Gver erhlioke hiaben, wird ihnen ein Password
i Sie sich unbeding! notieren sallien, damit Sie beim nfchsten
‘iplcl nicht wieder von vorne beginnen missen. Dieses kiinnen Sie Im
Haupemenil nmier PASSWORT & ulgcbea]

Multiplayer modus & P dn den Multiplsyemodus zu gelangen wiblen Sie
im Haupimend BATTLE aus. Sie kinnern #u finit auf Atan und Amiga, zu
vierr auf dem PCupd eu dritt auf dem Cd spiclen (siche
SPIELANLEITUNG). i
Das Spielaie] is1 Biclist einfach © Als eineiger Uberlebender das Spielleld
verlassen,.. Efdaubi isi alley, Regeln gibt cs keine.

é.
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V) DIE SYMBOLE

Bei der Einstellung | Spieler:

Beim Emgtirzen der Mavem erschelnen verschiedene Symbole:
Falls Sie folgendes berihren..,

DIE FLAMME: Sie ethitht das Ausmal der Explosion
DIE BOMBE: Sle erhalten elne roslizliche Bombe,

DI{:‘. ROULLSCHUHE; Die Geschwindigkeil der Spielfizur erhtiht
sich.

DIE FERNBEDIENUNG, Die Bamhen explodieren nicht mehr
aulomatisch sondem nor wenn 3ie suf die Leeriasie driicken.

DIE GEMALTE BOMBE: Die Spleifigur kinn durch Bomben
gehen.

SPIELFIGUR: Wenn sie erscheint bekonmen Sie gin Leban
24,

DIE GEMALTE WAND: Die Splelfigur kann durch Wilnile
gehen.

DIE JACKE! Die Explozion von Bomben bleiht auf dig
Spielfipuren ol Wickung.

Bui der Einstellung fiir mehrere Spieler:

DIE FLAMME: Si erhiibt das Ausmaf der Explosion

DIE BOMBE: Siis erhalien gine “usitzliche Bombe,
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DER TOTENKOPF: Dieses Symhal nur fm Multiplayersy
[BATTLE), und nuch nur dann wenn hier der SKULL modus gawihil
wurde, Digse Symbol kurm mehrere Wirkungen haben : Diz Spielfigur kann
eine Zeit lang keine Bomben mehr legin, sie il nicht aul Bomben 2u
legen (30 viele Sie hat), sie bewegt sich Schrieller oder lngsamer..

Sobald cine Spiclfigur elne dieser Eigenschafien hat, beginnt sie zu Minken,
Wenn eine andere. Spielfigur banihn wird, wind digse “angesteckr”, Die
Wirkung hisrt auf, sehald dis Spielfigur niche mehr blinkt,

VI) ZUSATZLICHE BEMERKUNGEN

Falls ihr Rechner Gher einen Fernsehmodulator an einen Fernseher
angeschlossen ist kbinnen Sie aul 50 Hz dbergehen indem Sie wilhend des
Ladens des Programms gleichzeitig auf beide Maustasien driicken.
Ansonsten Hult the Computer mit 60 Hz,

Sie kannen withnend des Splels den Lowpass Filler gin- und ausschallen:
dizzu drlicken Siebitte auf die Taste 3", Falls ihe Computer an cine
Stereountage wigeschiossen ist; - Zdgem Sie nicht und bentitzen Sic dicses
Plus um den Klang zu verbessem.

GUIDA DELL’ARTIFICIERE
1) ADATTATORE (VERSIONT AMIGA, ATARI ST e C)

L'adtiatore @ obbligatedo nella formula per | o pin giocatod, Collegaielo
esclusivamente all'uscita pasallels, Verificate sempre che il computer sia
Spento prima di collegare o dismserire 1'idatatore. 1 vostro apparecehio
potrebbe danne ggiarsi se non Hspellals questa precauzinne,

1T} ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

AMIGA E ATARI ST;
Collegate L"adattatore all’uscita parallels del vostro dapparecchio PRIMA di
derlo, Inserite il disc ed dete il computer, 11 gioco si

caticherd aulomatic aments,

Lo
Dischetto! Accendete il computer & inserite il dischetto, Digime LOAD
e

Casselta: Accendete 1l computer e inserite 1a cassola nel registrators,
Prémete confemporang aments | tastl Shift ¢ Rua/Stop,

1) F COMANDI

Tutti | pesonaged sono dirett il joystick, il pulsanie
di fuoeo per far oo posare delle bombe. La pauss & otienuta premendo il
150 “P7, Premete di miove su P per continuare il giaco,

1 controlli dei giocatori vengone eseguiti nel modo seguente:

Su Afari e Amigd, i giocator! | & 2 utilizeans un sdattatore [ormito assleme
alglocn, | plocatr 3 e 4 urilizzana 1o useite Joystick. 1 giocatore 3 gioca
medianie 1o (astiers, sia con § tast del corsore o la bas spasiatrice, sia con i
tasti 2,4, 6, 8 ed il 5o 5.

Su_C64 (1 numerp massimo dl glocaton & 3. 1 giocater | & 2 g
mediunie il Joystick collegandosi alle uscite i sull"
mentre il gloeitome 3 gioes mediante 1 tasticra :



GUIDA DELI’ARTIFICIERE

W Su P
Macino ; .-\'(i-ib 5 Sinisira -(-—I-}Dcsim Destro - l,éi—) !
Z Gil .

"Barra spazialice” serve o contiollave 1o bombe,
La porta 2 & per Ta modalit @ un gioctoe

IV)  LOSCOPO DEL GIOCO!

1L GIOCO NELLA FORMULA PER 1 GIOCATORE: selerionate
GAME START. Bizogna disporre delle bambe in medo da eliminace tulti 1
st sulla schiermata & gioco, Attsrzione per® a non farvl esplodere con
Je yosiee proprie bombe!
Por ire che questo arvengs, nascondefevi dietro un muro, Chuende futti
ot sono stat eliminatt, dovete abbandonare fo schemmo Mirversi uig
piria hly che lampeggia, Questa porta §i trova NRSCORTE altinlemao di unodei
mur: doveete percio” Far esplodens | mur fino 4 gaando naon fa troveretz..,

Quindo perdete vi & proposta una parola d ‘prdine; Aeonlaevens, casd Vi
pemmellerd di Ancammiire allo stesso Hvello selealonando PASSWORD
el mena principale

1L GIOCO NELLA FORMULA DA 2 A § GIOUATORI; selezionate
BATTLE. Potete gioeare a3 glocator su Atirl ST, Amigi ¢ PC oppure a 3
giocalor su C64 fyedere i parsgrafo sui comand del given), Quacdo
giogale 4 piit piocatori, 10 scopo del gineo cons|sle el ruscire ad esserc
Tultim superstite sullo schermio, Tott § colpi sono smmessi!

$.

GUIDA DELLARTIFICIERE
V) ISIMBOLI

Nella formula per | giocatore :

Pessono spparine van simboli quando Iz pareti esplodonn.
& loceate,,,

LA FIAMMA  aumenta |'ampiezea dell"ssplosione.
LA BOMBA : oltzbete uia bomba supple mentare
1 PATTINI A ROTELLE : "eroe accelera il ritmo del giogo,

IL TELECOMANDO ! le bombe non esplodono pig
‘automaticamente ma soltanto guandp premete La barra spaziatrice,

LA BOMBA DIFINTA : potete passare in mezzo alle bombe.

TL PERSONAGGLO : questa fcona vi di una vita sepplementare,
LA PARETE DIPINTA ; il personaggio pua’ atirsveman 1 muri;

LA GIACCA ; 1'esplosione delle bombe non fa alcuneffetio sul
PEISOIARSD,

Nella formula per pii giocator :

LA FIAMMA ; ki L ampi dell’

3 LA BOMBA | oftepzte una bomba supplemcniare.

1L TESCHIO : questa icons appare soitanto nella formula per pin
giocaton, se la fomula teschio @ stata scicrionata. 1 suc effetto & svanato |
il perspnagig non puo’ pid posare bombe per un tempo deferminato, le
depotte 100 ADPETA TIC CNiTA N p 51 sposta pitl rapid; te oppurs
pidl lentamente, o le sue bombe esplodonn debolmente,

Nen pppena il personaggin possicde una di queste caratieristichs, inizid o
Iampeggiare, Se toecaun altr personagpio, quest ulimo sirh “contagiate™.
Gli effetti & non appena il f naggio hin smesso di

lampegriar

@






